Dawniej i dzis — SP 29 swietuje jubileusz potaczenia
Bielska i Biatej

rok szkolny 2020/2021

REGULAMIN KONKURSU SZKOLNEGO
»Gra planszowa o Bielsku — Biatej”

§1
ORGANIZATOR
Organizatorem konkursu ,Gra planszowa o Bielsku — Biatej” jest Szkola
Podstawowa nr 29 im. Janusza Korczaka w Bielsku-Bialej, opickunami

konkursu sg p. Agnieszka Denik i1 p. Alicja Wozniczka .
§2
CEL KONKURSU
Konkurs ma na celu popularyzacj¢ wiedzy o historii 1 wspotczesnosci Bielska-
Biatej. Pomyst powinien by¢ nietuzinkowy, innowacyjny oraz stanowi¢ pomoc
dydaktyczna.
§3
UCZESTNICY KONKURSU
W konkursie moga wzig¢ udziat pojedyncze osoby lub zespoty dwuosobowe
z klas IV-VIIL.
§ 4
ZASADY KONKURSU
Maksymalny format planszy A3. Plansza ma by¢ wykonana z materiatu
umozliwiajacego gre. Praca konkursowa powinna zawiera¢ wszystkie elementy
do gry oraz zasady gry.
Prace oddane na konkurs nie podlegaja zwrotowi.

§5
ZASADY OCENIANIA PRAC
Prace konkursowe ocenia komisja, w ktorej sktad wchodza: Dyrektor Szkoty
1 nauczyciele.
Punkty sa przyznawane przez kazdego cztonka komisji za pomyst, wktad pracy
1 estetyke. Zwycieza praca, ktora otrzyma najwigksza liczbg punktow.



§ 6
TERMIN KONKURSU
Przygotowang prace ( plansza do gry, zasady gry 1 niezbedne elementy gry np.
kostka) nalezy podpisac ( imi¢ 1 nazwisko autordw, klasa) 1 ztozy¢ w szkolne;j
bibliotece do 23 kwietnia 2021r.

§7
SYTUACJA NADZWYCZAJNA (e-nauczanie)
W sytuacji, w ktorej w szkole nadal bedzie trwa¢ zdalne nauczanie, termin
konkursu oraz zasady oceniania pozostaja bez zmian.

§8
NAGRODY
Dla zwycigzcoOw konkursu ,Gra planszowa o Bielsku — Biatej” przewidziano

atrakcyjne nagrody rzeczowe.



