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REGULAMIN KONKURSU SZKOLNEGO
„Gra planszowa o Bielsku – Białej”

§ 1
ORGANIZATOR

Organizatorem  konkursu   „Gra  planszowa  o  Bielsku  –  Białej” jest  Szkoła
Podstawowa nr 29 im.  Janusza Korczaka w  Bielsku-Białej,  opiekunami
konkursu są p. Agnieszka Denik i p. Alicja Woźniczka .

§ 2
CEL KONKURSU

Konkurs ma na celu popularyzację wiedzy o historii i współczesności  Bielska-
Białej. Pomysł powinien być nietuzinkowy, innowacyjny oraz stanowić pomoc
dydaktyczną.

§ 3
UCZESTNICY KONKURSU

W konkursie mogą wziąć udział pojedyncze osoby lub zespoły dwuosobowe      
z klas IV-VIII.

§ 4
ZASADY KONKURSU

Maksymalny  format  planszy  A3.  Plansza  ma  być  wykonana  z  materiału
umożliwiającego grę. Praca konkursowa powinna zawierać wszystkie elementy
do gry oraz zasady gry.
Prace oddane na konkurs nie podlegają zwrotowi.

§ 5
ZASADY OCENIANIA PRAC

Prace konkursowe ocenia komisja,  w której  skład wchodzą:  Dyrektor Szkoły
i nauczyciele.
 Punkty są przyznawane przez każdego członka komisji za pomysł, wkład pracy
i estetykę. Zwycięża praca, która otrzyma największą liczbę punktów.



§ 6
TERMIN KONKURSU

Przygotowaną pracę ( plansza do gry, zasady gry i niezbędne elementy gry np. 
kostka) należy podpisać ( imię i nazwisko autorów, klasa) i złożyć w szkolnej     
bibliotece do 23 kwietnia 2021r.

§ 7
SYTUACJA NADZWYCZAJNA (e-nauczanie)

W sytuacji, w której w szkole nadal będzie trwać zdalne nauczanie, termin 
konkursu oraz zasady oceniania pozostają bez zmian.

§ 8
NAGRODY

Dla zwycięzców konkursu  „Gra planszowa o Bielsku – Białej” przewidziano 
atrakcyjne nagrody rzeczowe. 


